
 
 
 
 
 
 

Kurzbeschreibung eines 

P-Seminars im Fach WR 
 

 

Lehrkraft: Katrin Westermeier    Leitfach: Wirtschaft  
1. Allgemeine Studien- und Berufsorientierung  

2. Projektthema: Die Gründung und erfolgreiche Abwicklung eines Schülerunternehmen 
im Rahmen von „JUNIOR – Wirtschaft erleben“ 
Begründung und Zielsetzung des Projekts  
 
Die Schüler sollen die Praxis des Entscheidungsträgers erfahren: Ideen im Team zu entwickeln, 
diese Ideen durchzusetzen, zu organisieren, zu entscheiden, aber auch für die Folgen dieser Ent-
scheidungen verantwortlich zu sein. Gleichzeitig sollen sie die dafür erforderlichen Kompetenzen 
erwerben. Durch konsequenten Projekt- und Ergebnisbezug soll selbstverantwortliches Arbeiten (z. 
B. selbständige langfristige Projektplanung, selbständige Gestaltung von Kommunikations- und Füh-
rungsstrukturen) gefördert werden.  
Das Projekt „JUNIOR“ bietet dafür einen geeigneten Rahmen: Das vom Institut der deutschen Wirt-
schaft betreute Projekt ermöglicht es den Schülern, ohne eigenes Risiko (Haftungsproblematik) ein 
echtes Unternehmen zu gründen, zu betreiben und am Ende des Projekts wieder aufzulösen und 
bietet durch Workshops und die Einforderung von monatlichen Unterlagen (Sitzungsprotokolle, 
Buchführungsunterlagen, etc.) Einblicke in betriebswirtschaftliches Arbeiten. 
Darüber hinaus wird der Außenbezug des Projekts verstärkt. Dazu bietet sich eine Kooperation mit 
einem Wirtschaftspaten an. Die Schüler sollen zunächst in ihrem jeweiligen Tätigkeitsbereich im 
Schülerunternehmen Probleme bei unternehmerischen Entscheidungen und im Ablauf von Ge-
schäftsprozessen erfahren. Anschließend sollen sie die Lösung dieser Probleme in Zusammenarbeit 
mit dem Wirtschaftspaten/Schulpaten erarbeiten. 
 

Ziele des Projekts: 
- Erkennen, welche Qualifikationen ein Entscheidungsträger im Unternehmen benötigt 
- Entscheidungen im Team treffen, umsetzen und evaluieren; ggf. Preis gewinnen 
- Unternehmerisches Denken, Eigeninitiative und Selbstorganisationsfähigkeit trainieren 
- Entscheidungsprozesse im Unternehmen kennen lernen  

 

 „Produkt“ des Projekts: 
- Erfolgreiche Gründung, Durchführung und Auflösung des JUNIOR Unternehmens 
- Erstellen von Arbeiten zu einzelnen Geschäftsprozessen im Schülerunternehmen 
- Herstellung des eigenen Produkts oder Erbringung einer Dienstleistung 

 
 

 


